
รายงานการเดินทางไปราชการ ณ สาธารรัฐเกาหลี 

 

๑. ชื่อโครงการ 

 2023 ASEAN-ROK Professional Training Program 

๒. วัตถุประสงค์ 

 Busan IT Industry Promotion Agency (BIPA) จัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับนวัตกรรม 

และเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบต่างๆ โดยเฉพาะเทคโนโลยีโลกเสมือนจริงแบบผสมผสาน (Extend 

Reality หรือ XR) และ Metaverse เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสามารถน าเทคโนโลยีดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ภายใน

หน่วยงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ภายในหลักสูตรการอบรมฯ ประกอบด้วย การน าเสนอผลงานและแนวทางการด าเนินงานด้วย

เทคโนโลยีสารสนเทศที่ประสบความส าเร็จของสาธารณรัฐเกาหลี ทั้งในด้านการศึกษา อุตสาหกรรม มรดกทาง

วัฒนธรรม และการท่องเที่ยว พร้อมทั้งเยี่ยมชมสถานที่ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งเข้าพบผู้เชี่ยวชาญและ

บุคลากรจากสถาบันทางด้านเทคโนโลยีชั้นน าของสาธารณรัฐเกาหลี เพ่ือหารือแลกเปลี่ยนองค์ความรู้และแนว

ทางการด าเนินงานร่วมกันในอนาคต 

๓. ก าหนดเวลา 

 ๕ – ๑๔ มิถุนายน ๒๕๖๖ 

๔. สถานที ่

 - ASEAN-ROK ICT CONVERGENCE VILLAGE (Busan) 

 - KoVAC (Seoul) 

๕. หน่วยงานผู้จัด 

 - Busan IT Industry Promotion Agency (BIPA) 

๖. หน่วยงานผู้สนับสนุน 

 - Ministry of Science and ICT, Republic of Korea  

 - Busan Metropolitan City 

 - National IT Industry Promotion Agency (NIPA) 



๗. กิจกรรม 

 - ศึกษาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี XR Metaverse ของสาธารณรัฐเกาหลีในด้านต่างๆ (การศึกษา, 

อุตสาหกรรม, มรดกทางวัฒนธรรม และการท่องเที่ยว) 

 - เยี่ยมชม Busan Smart City Exhibition Hall, Busan 

 - เข้าร่วมการประชุม ASEAN-Rok Forum & Metaverse Conference 2023, Busan 

 - เยี่ยมชม Busan National Science Museum, Busan 

 - เยี่ยมชม ASEAN culture house, Busan 

 - เยี่ยมชม HiKR Ground (Hi from Korea), Seoul 

 - เยี่ยมชม KoVAC (Korea VR AR Complex), Seoul 

๘. คณะผู้แทนไทย 

 - นายอริธัชย์ นกงาม ภัณฑารักษ์ปฏิบัติการ 

 - นายอรรณพ แจ้งสว่าง ภัณฑารักษ์ปฏิบัติการ 

๙. สรุปสาระของกิจกรรม 

 2023 ASEAN-ROK Professional Training Program เป็นการอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับการใช้

เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงด้วยระบบ XR-Metaverse นวัตกรรมที่สร้างและผสานสภาพแวดล้อมของโลกจริงที่

เราอยู่ เข้ากับโลกเสมือนจริง จนกลายเป็น “ชุมชนโลกเสมือนจริง” ที่สามารถผสานวัตถุรอบตัวและ

สภาพแวดล้อมให้เชื่อมต่อกันเป็นหนึ่งเดียว โดยอาศัยเทคโนโลยี AR (Augmented Reality) และ VR (Virtual 

Reality) ช่วยเชื่อมโยงอย่างไร้รอยต่อให้กลายเป็นพื้นที่โลกเดียวกัน จากการเข้าร่วมโครงการดังกล่าว สามารถ

สรุปสาระส าคัญได้ ดังนี้ 

 ๑. การศึกษาเทคโนโลยีและประยุกต์ใช้ในด้านต่าง ๆ ที่ประสบความส าเร็จของสาธารณรัฐเกาหลี 

     ๑.๑ ด้านการศึกษา ณ ปัจจุบันหลายหน่วยงานได้มีการใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือสนับสนุน

การศึกษาโดยใช้ระบบ XR สร้างสถานการณ์จ าลองขึ้นมา ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถเรียนรู้และฝึกทักษะได้ใน

เวลาเดียวกัน โดยเป็นการฝึกขั้นพ้ืนฐานก่อนที่จะปฏิบัติในพื้นที่จริง ยกตัวอย่าง การฝึกอบรมนักดับเพลิง การ

ฝึกอาชีพให้แก่ผู้พิการ เป็นต้น นอกจากนี้ได้มีการใช้เทคโนโลยีดังกล่าวในสถาบันการศึกษา ในช่วงการแพร่

ระบาดของโรคไวรัสโควิด -19 ทางโรงเรียนจึงได้จัดท าแพลตฟอร์มห้องเรียน XR-Metaverse ที่ให้นักเรียนทั้ง

ที่อยู่ในห้องเรียนจริงและห้องเรียนออนไลน์สามารถร่วมกิจกรรมพร้อมกันได้ แม้ว่าจะอยู่ในช่วงเว้นระยะห่างก็

ตาม 



     ๑.๒ ด้านอุตสาหกรรม น าระบบ Digital Twin คือ การจ าลองวัตถุที่อยู่ในโลกให้ออกมาในรูปแบบ

เสมือน (Virtual)  ท าให้เห็นกระบวนการท างานหรือระบบต่างๆ ของวัตถุในโลกจริงได้หลายมิติมากยิ่งขึ้น อีก

ทั้งยังประโยชน์ในการบริหารจัดการการด าเนินงานได้แม่นย า รวมถึงคาดการณ์และผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ 

ด้วยการวิเคราะห์และทดลองผ่านกระบวนการต่าง ๆ จากระบบจ าลอง ลดขั้นตอนการท างาน ค่าใช้จ่าย และ

ลดกระบวนการ ซึ่งระบบดังกล่าวถูกน ามาใช้ในอุตสาหกรรมด้านโลจิสติกส์ของ Busan Port Terminal, 

Busan เพ่ือการบริหารจัดการสินค้า ข้อมูล และทรัพยากรของท่าเรืออย่างมีประสิทธิภาพด้วยระบบควบคุมที่

รวบรวมและแสดงข้อมูลที่จากระบบอย่างต่อเนื่อง ไม่ว่าจะเป็นโครงสร้างภายใน สถานะสินค้าและต าแหน่ง 

การคาดการณ์การผลิต ระบบการแจ้งเตือนความปลอดภัย การด าเนินการและวิเคราะห์ สถานะอุปกรณ์ 

     ๑.๓ ด้านมรดกทางวัฒนธรรม จากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโควิด-19 ท าให้เทคโนโลยีเข้า

มามีบทบาทอย่างมากในการสนับสนุนและพัฒนาแหล่งมรดกทางวัฒนธรรมให้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่สามารถ

เข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา โดยการสร้างแพลตฟอร์มที่ใช้สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยสนับสนุนการ

เรียนรู้และรับชมในรูปแบบต่างๆ โดยเฉพาะการท า Virtual Tour หรือการจ าลองโลกเสมือนจริง ที่ผู้ใช้งาน

สามารถมีส่วนร่วมกับแหล่งโบราณสถานหรือพิพิธภัณฑ์ สร้างตัวละครสมมติข้ึนมาส าหรับใช้ด าเนินเรื่องราวบน

โลกดังกล่าวได้อย่างอิสระ ซึ่งช่วยเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ได้อย่างเพลิดเพลิน และสามารถสร้าง

ความตระหนักถึงคุณคา่ของมรดกทางวัฒนธรรมผ่านโลกเสมือนจริงได้อีกด้วย นอกจากนี้ยังส่งเสริมภาพลักษณ์

ของมรดกทางวัฒนธรรมให้ดูทันสมัย โดยใช้สื่อมัลติมีเดียเข้ามามีส่วนร่วมในการออกแบบ เช่น การจ าลอง

บุคคลทางประวัติศาสตร์ในรูปแบบภาพเคลื่อนไหว (Animation) เป็นผู้บอกเล่าเรื่องราวของ หรือการสร้าง 

Immersive art งานศิลปะท่ีท าให้ผู้ชมได้รู้สึกเหมือนตนเองได้เป็นส่วนหนึ่งของงานศิลปะ ได้มีส่วนร่วมและได้

มีปฏิสัมพันธ์กับผลงานมากยิ่งขึ้น 

   ๑.๔ ด้านการท่องเที่ยว ในจังหวัดอุลซาน (Ulsan) ได้น าเทคโนโลยีโลกเสมือนจริงจ าลองสถานที่

ท่องเที่ยวภายในจังหวัด โดยมีแพลตฟอร์มออนไลน์ขึ้นมา ภายในประกอบด้วยกิจกรรมต่างๆ ที่มีเนื้อหา

เกี่ยวข้องกับสถานที่ท่องเที่ยวภายในจังหวัด เช่น เกมออนไลน์, Virtual Tour หรือ AR guide ส าหรับกิจกรรม

ต่างๆ เพ่ือเป็นการแนะน าข้อมูลแก่นักท่องเที่ยวส าหรับการเตรียมตัวก่อนที่จะเดินทางเข้ามา อีกทั้งยังเป็นสื่อ

ประชาสัมพันธ์อีกช่องทางท่ีทุกคนเข้าถึงได้  แม้ว่าจะไม่ได้เดินทางเข้ามาท่องเที่ยวก็ตาม  

 ๒. การเยี่ยมชมและทัศนศึกษาตามสถานที่ที่ต่างๆ ล้วนใช้เทคโนโลยี มัลติมีเดีย และนวัตกรรมเป็น

หลัก ในการเป็นสื่อนิทรรศการ ช่วยสร้างมิติการเยี่ยมชมได้อย่างมากประสบการณ์ อีกทั้งผู้เข้าชมสามารถมี

ปฏิสัมพันธ์ร่วมกับองค์ความรู้ที่น าเสนอผ่านสิ่งของหรือเทคโนโลยี ช่วยเพ่ิมพูนประสบการณ์การเรียนรู้ได้อย่างดี 

สถานที่ที่ได้ไปทัศนศึกษามีดังนี ้



   ๒.๑ เยี่ยมชม Busan Smart City and Center ศูนย์บริการข้อมูลและสัมผัสประสบการณ์การ

เรียนรู้เกี่ยวกับโครงการเมืองอัจฉริยะต้นแบบของปูซาน โดยการน าเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรมที่ทันสมัยมา

ประยุกต์ใช้ในการออกแบบพัฒนาเมือง เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของการให้บริการและการบริหารจัดการเมืองให้

ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น อีกทั้งมีระบบรักษาความปลอดภัยเพ่ือคุ้มครองประชาชนในเมือง เช่น เสาไฟ

ติดต้ังกล้องวงจรปิด และเซ็นเซอร์ตรวจจับความเคลื่อนไหวต่างๆ เป็นต้น 

   ๒.๒ เยี่ยมชม Busan National Science Museum พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ในจังหวัดปูซาน เพ่ือ

ศึกษา พัฒนาการทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของจังหวัดปูซาน, อุลซาน และคย็องซัง 

   ๒.๓ เยี่ยมชม ASEAN culture house ศูนย์การเรียนรู้วัฒนธรรมอาเซียนในจังหวัดปูซาน 

ด าเนินการโดยมูลนิธิเกาหลี เป็นแพลตฟอร์มทางวัฒนธรรมที่เชื่อมโยงความเข้าใจและมิตรภาพระหว่าง

สาธารณรัฐเกาหลีและประชาคมอาเซียน ภายในจัดนิทรรศการเกี่ยวกับประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของ

ประเทศอาเซียน ผ่านสิ่งของจัดแสดงและสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบต่างๆ 

   ๒.๔ เยี่ยมชม HiKR Ground (Hi from Korea) ด าเนินการโดยองค์กรการท่องเที่ยวเกาหลี (Korea 

Tourism Organization) เป็น 'พ้ืนที่เนื้อหาการท่องเที่ยว K-tourism' ที่คุณสามารถเพลิดเพลินกับเนื้อหาการ

ท่องเที่ยวที่ได้รับความนิยมของเกาหลีที่รวมเทคโนโลยีอัจฉริยะและศิลปะไว้ด้วยกัน ต าแหน่งถ่ายท าละคร

ท่องเที่ยว ประสบการณ์สถานที่ท่องเที่ยว ประสบการณ์ K-pop และศิลปะสื่อถ่ายทอดผ่านเทคโนโลยี VR 

   ๒.๕ เยี่ยมชม KoVAC (Korea VR AR Complex) ศูนย์ข้อมูลทางด้านเทคโนโลยีประกอบด้วย

ตัวแทนจากบริษัทต่างๆ น าเสนอและสาธิตการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในรูปแบบ VR AR และ Metaverse ใน

การใช้ร่วมกับงาน ช่วยเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้และสามารถพัฒนาประสิทธิภาพของผู้ปฏิบัติงานได้ดี

ยิ่งขึ้น 

 ๓. การเข้าร่วมประชุม 2023 ASEAN-Rok Forum & Metaverse Conference  เมื่อวันที่ ๙ มิถุนายน 

๒๕๖๖ ณ ศูนย์การประชุมและจัดแสดงสินค้าปูซาน (BEXCO) ได้หารือกับบุคลากรของหน่วยงานภาครัฐและ

เอกชนสาธารณรัฐเกาหลี ท าให้ทราบถึงนโยบายของทางภาครัฐที่ส่งเสริมให้ภาคเอกชนขยายกิจการไปสู่

ประเทศอาเซียน เพ่ือสร้างโอกาสการเติบโตทางด้านแรงงาน อุตสาหกรรม เทคโนโลยี XR และ Metaverse 

เพ่ิมอัตราการจ้างงานของบริษัทเอกชนในการกระตุ้นเศรษฐกิจของประเทศ โดยมีงบประมาณจากภาครัฐ

สนับสนุนให้แก่ภาคเอกชนที่จัดท าโครงการร่วมกับหน่วยงานของประเทศที่เข้าร่วมโครงการ 

๑๐. ข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม 

 การเข้าร่วมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ 2023 ASEAN-ROK Professional Training Program 

นับเป็นการสร้างโอกาสที่ดีให้แก่บุคลากรกรมศิลปากร ในการพูดคุยแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์กับ

บุคลากรจากสถาบันชั้นน าทางด้านเทคโนโลยีของสาธารณรัฐเกาหลี รวมถึงผู้เข้าร่วมอบรมที่เป็นตัวแทนจาก



หน่วยงานภาครัฐและเอกชนของประเทศอาเซียน ช่วยเพ่ิมพูนทักษะ ความรู้ และประสบการณ์การปฏิบัติงาน 

ยังสร้างเครือข่ายภาคีสัมพันธ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาพประกอบรายงานการเดินทางไปราชการ ณ สาธารรฐัเกาหลี 

วันที่ ๗ มิถุนายน ๒๕๖๖ 

เวลา ๑๐.๐๐ น. – ๑๐.๑๕ น. พิธีเปิดโครงการอบรม 2023 ASEAN-ROK Professional Training Program 

พร้อมก าหนดการและกิจกรรมโครงการอบรม 

 

 

 

 



เวลา ๑๐.๑๕ น. – ๑๐.๓๐ น. 

แนะน าหน่วยงาน Busan IT Industry Agency: BIPA  

 

 

 

 

 



เวลา ๑๐.๓๐ น. – ๑๑.๐๐ น. 

เยี่ยมชม ASEAN-ROK ICT Convergence Village 

 

    

 

     

 



เวลา ๑๑.๐๐ น. – ๑๒.๐๐ น. 

เยี่ยมชม Busan Smart City 

 

    

 

    

 



เวลา ๑๓.๓๐ - ๑๔.๓๐ น. 

ศึกษาการบรรยายในหัวข้อ “ตัวอย่างการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี XR-Metaverse ในสาธารณรัฐเกาหลี  

(ด้านการศึกษา)” โดยคุณ Youn-Hee Gil จาก Electronics and Telecommunications Research 

Institute / Hyper-Reality Metaverse Research Laboratory/ Intelligent Realistic Content 

Research Section 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เวลา ๑๔.๓๐ – ๑๕.๐๐ น. 

ศึกษาการบรรยายในหัวข้อ “ตัวอย่างการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี XR-Metaverse ในสาธารณรัฐเกาหลี  

(ด้านอุตสาหกรรม)” โดยคุณ David Kim CEO Samwooimmersion Co., Ltd. 

 

 

 

 

 



เวลา ๑๕.๐๐ – ๑๘.๐๐ น. 

จัดท าโครงงานเกี่ยวกับ XR-Metaverse 

 

 

 

 

 

 



วันที่ ๘ มิถุนายน ๒๕๖๖ 

เวลา ๑๐.๐๐ – ๑๑.๐๐ น. 

ศึกษาการบรรยายในหัวข้อ “ตัวอย่างการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี XR-Metaverse ในสาธารณรัฐเกาหลี (ด้าน

มรดกทางวัฒนธรรม)” โดย Jong-Wook Lee Assistant Professor / Ph.D. Heritage Information Lab / 

Korea National University of Cultural Heritage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เวลา ๑๑.๐๐ – ๑๒.๐๐ น. 

ศึกษาการบรรยายในหัวข้อ “ตัวอย่างการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี XR-Metaverse ในสาธารณรัฐเกาหลี (ด้าน

การท่องเที่ยว)” โดย Jun-Soo Kim Vice President Busan IT Industry Agency 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เวลา ๑๓.๐๐ – ๑๗.๐๐ น. 

น าเสนอและอภิปรายโครงงานเกี่ยกวับ XR-Metaverse 

 

 
 

 
 

 



 

วันที่ ๙ มิถุนายน ๒๕๖๖ 

เวลา ๑๐.๐๐ – ๑๘.๐๐ น. 

เข้าร่วมการประชุม 2023 ASEAN-Rok Forum & Metaverse Conference ณ ศูนย์การประชุมและจัดแสดง

นิทรรศการเมืองปูซาน (BEXCO) 

 

    

 

    



วันที่ ๑๐ มิถุนายน ๒๕๖๖ 

เวลา ๑๐.๐๐ – ๑๒.๐๐ น. เยี่ยมชม Busan National Science Museum 

 

    

 

    
 

 

 



เวลา ๑๓.๐๐ – ๑๖.๐๐ น. 

เยี่ยมชม ASEAN Culture House 

 

    

 

    
 



วันที่ ๑๑ มิถุนายน ๒๕๖๖ 

เวลา ๑๔.๐๐ – ๑๗.๐๐ น. เยี่ยมชม HiKR ground 

 

    

 

    
 



วันที่ ๑๒ มิถุนายน ๒๕๖๖ 

เวลา ๑๔.๐๐ – ๑๗.๐๐ น. 

KoVAC นิทรรศการจัดแสดงเทคโนโลยีจากกลุ่มบริษัททางด้าน ICT 

 

    

 

    



วันที่ ๑๓ มิถุนายน ๒๕๖๖ 

เวลา ๑๐.๐๐ – ๑๒.๐๐ น. 

พิธีปิดโครงการอบรม 2023 ASEAN-ROK Professional Training Program 

 

    

 

   


