


8:30-10:00 น.
Jammers ทุกท่านลงทะเบียนหน้างาน
ตรวจ ATK และเลือกที่นัง่ให้เรียบร้อย

10:00-10:45 น.
กล่าวต้อนรับ ผู้เข้าแข่งขันทุกคน
โดยกรมศิลปากร กระทรวงวัฒนธรรม

10:50-11:00 น.
ทีมงาน FiT Game Jam อธิบายเงื่อนไข
และกฏในการแข่งขัน และ ประกาศ 
Theme ของการพัฒนาเกม 48 ชัว่โมง
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9:30-10:30 น.
ผู้เข้าแข่งขันทุกท่าน เริ่มอัพโหลดเกมและ
สร้างหน้า Landing Page บนเว็บไซต์ 
itch.io

10:30 น. เป็นต้นไป
ผู้เข้าแข่งขันดําเนินการนําเสนอ และมีการคอม
เมนต์จากกรรมการ

ประกาศผลการแข่งขัน

พิธีมอบโล่รางวัล และ ประกาศนียบัตร
โดยท่านรัฐมนตรีฯ



THEME?
โจทย์ของเกม “ยังไม่บอก” บอกตอนนี้ก็คงไม่สนุก
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แม้จะยังไม่บอก ธีม การแข่งขันแต่เรา
มีเกณฑ์ตัวช่วยสนุกๆ อย่าง 

Diversifiers มาให้นะ!

โดยเกณฑ์ทัง้หมดนี้ สามารถเลือกนํามาใช้กับงาน 
หรือจะไม่เลือกมาก็ได้! เพราะมันคือ คะแนนช่วย

และสร้างสีสันให้กับงาน! เลือกได้ 4 อย่าง
โดยมี Research & Fun ยืนพ้ืน 1 ข้อ!
(เพ่ิมข้อละ 2 คะแนน เผื่อเป็นตัวช่วย)
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Research and Fun

เอาใจเจ้าภาพ, ว่าด้วยอัตลักษณ์ หรือข้อมูลใดๆ 
ที่นํามาใช้ในเกม ถ้าเน้น Informations ที่แม่นยํา 
และ อ้างถึงเรื่องราวที่แน่น และยังสนุก แน่นอน
ว่าไม่พลาดคะแนนช่วย

กรมศิลปากร กระทรวงวัฒนธรรม

Language Independence

เกมที่พัฒนาต้องไม่มีข้อจํากัดด้านภาษามาเข้า
ทําให้ผู้เล่นต้องปีนบันได จะเป็นภาษาสากล หรือ 
ไม่มีภาษาใดๆ แต่อธิบายได้เข้าใจ เล่นง่าย ไม่ว่า
ใครก็เล่นได้ ก็เอาใจไปเลย

วุ้นแปลภาษา

Play with Friends

จะทําเกมทัง้ทีก็ควรทําเกมที่มันเล่นด้วยกันได้จะ
เพ่ิมความสนุกกระชับมิตร หรือจะทําเกมสําหรับ
แตกคอกับเพ่ือนก็ได้นะ

เล่นหลายคนสบายไม่เหงา

สาย Game Design & Developers

Universal Design

ออกแบบเกมให้เหมาะกับคนทุกประเภท โจทย์นี้
ยากแต่ถ้าทําได้ มีสิทธิเป็นงานวิจัย ที่พิสูจน์ว่า
เกมที่สร้าง หรือพัฒนาขึ้นมาใครก็เล่นได้

เกมที่เล่นได้ทุกคน
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Cultural Art

สายอาร์ตที่อยากจะโชว์ของด้วยกราฟกิลายเส้น 
แบบภาพจิตกรรมไทย ทุกยุคทุกสมัยเอามาร้อย
เรียงเล่าเป็นเกมได้ นับว่าคุณมีพยายาม

ไท๊ย ไทย….

Heritage & Tourism

ชุดกราฟกิ จะเป็นแบบไหนก็ได้ 3D หรือ 2D แต่
พาทุกคนไปเที่ยวทัว่ไทย ไปดู มรดกโลก ไป
หาความรู้ อารยธรรม คะแนนช่วยนี้อยู่ในมือ
แน่นอน

เมืองไทยไม่ไปไม่รู้

Paparazzi

เงื่อนไขนี้ระวังแค่กฏ PDPA ขอถ่ายภาพเค้า
ก่อนเจ้าตัวอนุญาตก็โอเค ไม่มีอะไรมากแค่เกม
ของคุณมีตัวละครในเกมเป็นคนใน Jam นี้ 
พร้อม Story จะเรียล เซอเรียล หรือเบียว 
เอาเลย!

คุณคือพระเอกของเรา!

สาย Art & Design

Triad Color

สีสามเส้า เราสองสามคน ท้าทายเหล่าคน
พัฒนาเกมสายอาร์ต คุม โทนของเกมให้เป็น สี 
Triad Color ได้เปล่า?

เรา สอง สาม คน
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Thai Choir Club

ประสานเสียง ขับเสภา หรือจะร้องเพลงไทยเดิม 
กาพย์ กลอน เป็นเสียงประกอบ ข้อห้ามเดียวคือ
ห้ามดาวน์โหลด หรือดาวน์โหลดแค่เสียง BGM 
ต้องมีคนเอื้อน หรือ ขับคือคนในทีม!

ฉิ่ง ฉาบ เสภา กาพย์ กลอน

Eat Move Sleep

สมาชิกในกลุ่มตลอดการแข่งขัน 48 ชม. นัน้ ทุก
คนต้องนอนอย่างน้อย 6-8 ชัว่โมง และเก็บ
หลักฐานใน พรีเซ็นต์เทชันนําเสนอ

นอนน้อยแต่นอนนะ

Cross-Cultural 

ลองหาวัฒนธรรมต่างเชื้อชาติ ไม่ต้องเป็น เช็ค
สเปรียร์ก็ได้นะเอามาประยุกต์กับเรื่องราวของ
ชาติเรา หรือสไตล์ของเราดู อาจจะได้อะไรมาก 
กว่าที่เรารู้ก็ได้

Hello Shakespeare!

สาย “ปั่ น”

Commander Mode

ตัวละครหลักในเกมของเราจะต้องควบคุมตัว
ละครทัง้หมด 30 ตัวขึ้นไปใน Scene หนึ่ง 
Scene โดยที่ Performance ของเกมต้องไม่ลด 
หรือช้าเลย ท้ายทายกว่านี้ก็บอกลา Ram

พักรบ แล้ว จะพบรักแต่ถ้าไม่ทักก็ชวนรบ


